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INTRODUCAO RESULTADOS E DISCUSSAO

O Servico Regional de Protecao Civil, IP-RAM ciente da sua capacidade Durante o periodo de vigéncia do projeto foram realizadas 100 visitas a
de resposta limitada, devido a sua insularidade, agravada pelas escolas (pelo menos 2 visitas a cada escola), num total de 718 sessoes.
caracteristicas geomorfologicas da Regiao Autonoma da Madeira (RAM) e Nestas, foram atingidos 11880 alunos, superando o objetivo inicial de
a vulnerabilidade a eventos climaticos extremos, desenvolveu o projeto 11200.

de sensibilizagdo sobre medidas de autoprotecao “Eu Sei Proteger!”, que Aluviao

pretende comunicar a populacao escolar da RAM, atraves da utilizacao 1008 T

de jogos em realidade virtual (VR), as diversas medidas de autoprotecao a0

que devem ser tomadas em situacoes de risco, promovendo junto dos o

jovens uma cultura de seguranca, prevenindo comportamentos de risco .

e alertando para os comportamentos e atitudes adequados para a o

prevencao de acidentes e catastrofes. N

Comunicar a 11200 alunos, dos 12 aos 18 anos (63% do universo -

estudantil dessa faixa etaria), em ambiente escolar, as dlversas medidas . »

de autoprotecao que devem ser tomadas em diversas situacoes de risco. 0/ 0

) 4 Sabes o que € uma aluviao? Sabes o que deves fazer em caso de aluviao, se[Sabes o que deves fazer em caso de aluviao, seffabes se a tua casa € um local seguro, em caso
A R EA D E E S I U D O estiveres fora de casa? estiveres dentro de casa? de aluvido?

. Grafico 1 - Avaliacao de conhecimentos de um dos jogos do projeto (tematica Aluviao)
O projeto decorreu de novembro de 2021 a dezembro de 2022, em 38
escolas basicas e secundarias (publicas e privadas) da RAM.

METODOLOGIA

O projeto concretizou-se através do
desenvolvimento de cinco jogos em

realidade virtual. Nestes, o aluno, Kit de
4 = 4 A emergencia Figura 3 — Fotos das intervencodes nas escolas
atraves da colocacao de oculos VR, ve-
se posicionado num mundo virtual que -
. L. . Incéndio no Incéndio na . Avaliacao
recria um cenario com fatores de risco. ttinel floresta Para além da avaliacdo  dos Cendrio (média)
, Medidas de
Atraves de um controlador, que o aluno autoprotegéo conhecimentos adquiridos, foi também |Kitde emergéncia 4,82
agal’ra f|S|Camente, este eXplOFa um realizada uma ava“agéc dos jOgOS por Incéndio em casa 4,83
mundo virtual e realiza diversas agoes, parte dos alunos. Incéndio na floresta 4,75
A . Incéndi . A 4 ,
observando as consequencias das Vcasa AlviEe A avaliacao foil feita de 1 a 5, sendo 1 a noéndio no tanet %70
.~ ~ s oo Aluviao 4,82
mesmas. A avaliagao de cada agao fez- nota minima e 5 a nota maxima. e
se atravées do preenchimento de ’
: 2 : Z Figura 1 - Os temas dos cinco jogos -
que.s;tlorlarlos Onlln.e’ antes e apos a desenvolvidos no &mbito do projeto CONCLUSAO
realizacao dos jogos, onde se
determinou 0S conhecimentos

Os resultados obtidos ilustram um aumento significativo do nivel de
conhecimentos dos alunos apos a realizacao dos diversos jogos, o0 que
mostra uma tendéncia para o incremento de uma cultura de seguranca,
que se espera vir a contribuir para uma melhor preparacao e resiliéncia
da sociedade face aos riscos mais prementes na RAM.

A implementacao dos jogos, e 0s temas neles abordados, foram
também vistos pelas direcoes das escolas como sendo uma ferramenta
bastante valida e promotora de uma cultura de seguranca, ndo so junto
Figura 2 — Screenshots dos jogos dos alunos, como da restante comunidade educativa.

adquiridos usando esta ferramenta.

De uma das j[aneias da sala @ possivel ver o Incéndio &

aproximar-se

S0n O 1ogue da campainha da casa Vamos ver guem @&
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