Trunfo: estrategia pedagogica na educacao para o risco

APRENDE SENS

INTRODUCAG

Face a crescente necessidade de melhor preparar a populagdo para a ocorréncia
de catdstrofes naturais e acidentes, o Servico Regional de Proteg¢do Civil da
Regido Auténoma da Madeira (SRPC,

pedagdgicos com vista a disseminacdo do conhecimento sobre os riscos

IP-RAM) procura desenvolver recursos
associados a tais eventos e respetivas medidas de auto-protecdo.

Com fim a promog¢do de aprendizagens significativas nos estudantes, o SRPC, IP-
RAM, desenvolveu um novo recurso pedagdgico - o jogo Trunfo - cujo objetivo
incide na transmissdo de conhecimento e na facilitagdo da aprendizagem sobre
medidas de protegdo civil relativas a um conjunto de diferentes situagdes de
acidente e catdastrofe natural.

OBJETIVO

Este estudo tem como principal objetivo avaliar e validar a qualidade do novo

recurso pedagdgico.

AREA DE ESTUDO

Foram implementadas 13 agdes de sensibilizagdo

durante os meses de julho e agosto do corrente
ano em cinco ATl's (Atividoades de Tempo Livre),
situados nos concelhos do Funchal, Cémara de

Lobos e Ribeira Brava.

METODOLOGIA

Seguindo um design misto, o estudo foi concretizado em trés fases: realizagdo do

jogo; recolha de dados através da aplicagdo de um questiondrio em formato
papel-lapis e, andlise dos resultados.

A amostra ndo probabilistica contou com um total de 107 (n=107) participantes,
com idades compreendidas entre os 6 e os 18 anos.

O questiondrio € constituido por 6 itens com questdes fechadas e uma escala de
resposta do tipo Likert de quatro pontos (1 - completamente inadequado a 4 -
completamente adequado) e um campo reservado a questdes abertas e
comentdrios que procuravam recolher informag¢do acerca da qualidade do jogo
através da percegdo dos participantes. Por fim, os resultados dos questiondrios
toram analisados e traduzidos para percentagens.
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RESULTADOS

Os resultados dos questiondrios est&o

representados  no  grdfico 1.
Relativamente as questdes abertas, os
resultados foram positivos e refletidos
em comentdrios como “O jogo foi
bom e faz com que agente saiba o

que fazer em cada situagcdo de

N o 144 11 0 3
emergencia e (...) muito intere nte.
géncia” e (... 554 Inadequado

O Adequado

Ajuda a perceber melhor quais as

agdes a tomar (...) para cada situagdo

de perigo”. @ Completamente adequado

Grafico 1. Avaliagdo do recurso pedagdgico.

DISCUSSAO

Assente na teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel (1963), o jogo
desenvolvido pelo SRPC, IP-RAM, pretende apresentar-se como um recurso
diddtico potencialmente significativo, na medida em que tais recursos podem
representar o conteddo a aprender sob diferentes formas, desde que possuam
significado para os alunos (Moreira, 2011). Deste modo, o jogo apresentado
assume-se como material potencialmente signiticativo, promovendo interagdo
entre aquilo que os estudantes j& sabem, (i. e., exercicio ‘Terra Treme'), e os
novos conteldos apresentados. Ao jogar, os alunos manipulam a realidade,
transformam-na por meio da imaginacdo e da linguagem e, ao jogar com
palavras, estes brincam com a realidade através de representacgdes simbdlicas
que possibilitam a constru¢cdo de novos conhecimentos (Huizinga, 2014).

CONCLUSAO

Se por um lado, o jogo Trunfo pretende que a aprendizagem seja significativa,
por outro, pretende também ser um veiculo facilitador da mesma. Assim sendo,
ao assumir uma fungdo ludica, o Trunfo, procura simultaneamente proporcionar
prazer e diversdo na realizagdo da atividade, bem como, ensinar e transmitir
novos conteludos aos seus participantes.
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